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Praktikum 4: Visual Basic Programmierung, Unterprogramme,
Rekursiver Algorithmus

Aufgabe 1

a) Schreiben Sie ein VisualBasic-Unterprogramm, dass eine durch Stunde,
Minuten und Sekunden gegebene Uhrzeit auf der Konsole ausgibt!

b) Schreiben Sie eine VisualBasic-Funktion (Unterprogramm mit Ruckgabe
eines Werts), das fur eine Uhrzeit (Stunde, Minuten und Sekunde) die
Anzahl von Sekunden seit 00:00:00 berechnet und zurlckgibt!

c) Schreiben Sie eine VisualBasic-Funktion (oder Unterprogramm), um eine
Sekundenanzahl in eine Uhrzeit umzurechnen, die aus Stunde, Minuten und
Sekunden besteht!

d) Testen Sie die Unterprogramme und Funktionen aus a), b) c) mit einem
entsprechenden Hauptprogramm! Beispielsweise kann mit der Zeitangabe
10:15:00 begonnen werden und die Uhrzeit nach 90 Minuten berechnet und
ausgegeben werden.

Aufgabe 2
Rekursiver Algorithmus
FUr einen ganzzahligen, positiven Exponenten n und einen reellen Wert x gilt:

1 wennn =0
¥t =1 (x™?)?  wennn geradzahlig
x (x=D/2)2 wenn n ungerade

Hinweis: Eine Zahl n ist genau dann geradzahlig, wenn n mod 2 = O.

Teilaufgaben:
a) Berechnen Sie damit 2'7. Zahlen Sie dabei die Anzahl der Multiplikationen!

b) Begrinden Sie, warum dies effizienter ist als ein naiver Algorithmus,
der x" durch fortwahrendes Multiplizieren mit x berechnet!

c) Schreiben Sie ein rekursives Unterprogramm als PAP, das x" nach dem
oben angegebenen Prinzip berechnet!

d) Setzen Sie die entworfene Potenzberechnung als Visual Basic Programm
um!



