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Die Raumkurve (Großkreis): 

 
Die Kugel: 

 



Die Ebene: 

 
 
Der Betrachtungsquader zeigt zur Orientierung lediglich die Achsrichtungen an.  
Der Koordinatenursprung liegt im Inneren des Quaders.  
3D-Fenstereinstellung 2-12=-10<x<2+12=14, -4-12=-16<y<-4+12=8, -3-12=-15<z<-3+12=9.  
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Die senkrechte Projektion der Raumkurve in die x-y-Ebene ist eine gedrehte Ellipse: 
 

 
 



 
 

 
 

 
 

Probieren Sie weitere Möglichkeiten im Kegelschnittmenü selbst aus. 
Berechnen Sie die Längen der Halbachsen (große Halbachse = 12).  
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a) Die graphische Darstellung (y-z-Ebene) wird als 2D-Grafik in der x-y-Ebene gezeichnet. 
 

 
 

 
 
 
b) Die graphische Darstellung (y-z-Ebene) wird als 2D-Grafik in der x-y-Ebene gezeichnet. 
 



 
 
 
c) Die graphische Darstellung (y-z-Ebene) wird als 2D-Grafik in der x-y-Ebene gezeichnet. 
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