
3D - TR -Grafik mit dem TI-92Plus (Aufg. D 1. 1a-c, e-k) 
 
1a) z = 0   
 
Wichtige Voreinstellungen sind: 

1. MODE - Taste: Graph ... 3D einstellen                 
 

2. Y =  - Taste: Funktion definieren                           
 

3. WINDOW - Taste: Box einstellen                         
 

4. GRAPH-FORMATS einstellen (in GRAPH)         
 

     F1-Taste in GRAPH (Auswahl 9 öffnen)               
 

5.  GRAPH-Taste: Fläche in 3D-Darstellung (mit F3)  
 



1b) z = 4 

1. Y =  - Taste: Funktion definieren                            
 

2.  GRAPH-Taste: Fläche in 3D-Darstellung (mit F3)  
 
 
1c) z = - x - y  ( analog d)  z = 6 - x - 2y ) 

1. Y =  - Taste: Funktion definieren (ZoomFit)           
 

2.  GRAPH-Taste: Fläche in 3D-Darstellung (mit F3)  
 
 
1e) x = 0 ist nicht als Funktion  z = f ( x, y )  darstellbar. 
 
1f) z = 0.5 * ( y - x ) 
 

                     
 
 
 
 
 



 
1g) z = x^2 + y^2  
 

Y = :        WINDOW:    
 

GRAPH-FORMAT:    
 
Paraboloid (Außenfläche dunkel - „Sonne scheint von oben“) 
 
 
1h) x^2 + y^2 = 4 ist nicht als Funktion  z = f ( x, y )  darstellbar. 
 
1i) z = (9 - x^2 - y^2)^0.5 
 

     
 

 obere Halbkugel (Innenfläche dunkel, „Sonne“ oben) 
 
 
1j) z = a / abs(a) * (a^2 - x^2 - y^2)^0.5  | a = 3    oder   a = -3  (Halbkugeln) 
 

     



1k) z = a / abs(a) * ( x^2 + y^2 )^0.5  | a = 1    oder    a = -1   (Doppelkegel) 
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